
Josephine Barham | CV

Kenntnisse in Adobe Creative Suite und Cinema 4D sowie Blender-Erfahrung. Erfahrung mit verschiedenen 
Front-End-Webentwicklungstools (WordPress, Adobe eCommerce, Amazon Storefront). Recherchiert und eignet 
sich mit Leichtigkeit und Begeisterung neue Softwarekenntnisse an. Einige Erfahrungen mit Produktfotografie.

jbarham.art linkedin.com/in/josephinebarhamPhone: +41 079 424 09 48
Email: jobarham@proton.me

2016–2020 
Bachelor-Abschluss mit summa cum laude in Digital Design an der University of Colorado Denver. 
 
2015–2016 
Abschluss mit Associate Degree in General Studies am Front Range Community College.

Digital Designer bei Absolute Studios 
März 2025 – August 2025 | Fargo, ND, USA 
Visuelle Arbeit mit Schwerpunkt auf Animation, Illustration und Webdesign. 
 
Motion Graphic Artist bei Scheels 
September 2024 – November 2024 | Fargo, ND, USA 
Konvertierung von Eventgrafiken von Adobe InDesign nach After Effects, Animation und Bereitstellung an 34 
Filialen mit unterschiedlichen Bildschirmgrössen und -typen. Dateipaketierung, inklusiv Neuzuschnitt und 
Bereitstellungsmanagement für alle auf den Ladenbildschirmen angezeigten Anbieterinhalten. Gestaltung und 
Animation von Motion Graphics für transparente Waren-Displays. Erstellung von Markenbotschaftsgrafiken für 
LED-Beleuchtung in unterschiedlichen Sportstadien. 
 
Digital Designer bei SparkFun Electronics 
Januar 2022 – Oktober 2023 | Fargo, ND, USA 
Erstellen von Illustrationen, Videoinhalten und Webmaterialien für die Website und Social-Media-Kanäle von 
SparkFun Electronics. Unterstützung bei der Entwicklung von Marketing- und Kommunikationsstrategien und 
deren Umsetzung mithilfe der E-Mail-Tools von HubSpot, bezahlter Werbung und der SparkFun-Website. 
 
Dozent am Front Range Community College 
August 2022 – Januar 2023 | Westminster, CO, USA 
Entwickelte einen umfassenden zehnwöchigen Lehrplan für die Einführung in das Produktionsdesign
(Theorie, InDesign, Illustrator und Photoshop) und unterrichtete ihr siebzehn Studenten in einem 
hybriden Online-Klassenzimmer. Entwickelte den Grossteil eines Lehrplans für Adobe Illustrator 
für das kommende Frühjahrssemester. 
 
Ausbildnerin bei Wyzant 
Dezember 2020 – April 2025 | CO, USA 
Einzel-Wissensvermittlung von Wissen zu den Besonderheiten von Cinema 4D, Adobe Illustrator und After Effects.

Multimedia-Praktikant bei Optiv Security 
Mai 2019 – August 2019 | Denver, CO, USA 
Viele Animationen in After Effects und Cinema 4D erstellt für 
Markenbotschaften in einem schnellen iterativen Zyklus.
 
Grafiker und Projektleiterin für Bildende Kunst bei der University of Colorado Denver Student Agency 
Mai 2017 – März 2019 | Denver, CO, USA 
Treffen mit Kunden und schnelle Umsetzung der sich entwickelnden Anforderungen. 
Leitung eines kleinen Designerteams zur Erstellung von Fussgängerkarten für zwei Flughäfen.
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